HJERTE:

Lander man pa et felt med kategorien Hjerte, skal man traekke et kort fra
tilsvarende bunke. Spilleren vaelger selv hvilke/hvilken farve(r) af spgrgsmalene,
der skal lzeses hgjt.

HVEM HER

Eksempel: “Hvem her er ddrligst til sport”. Der teelles ned fra tre, hvorefter alle
peger pa den spiller, som de synes, spgrgsmalet passer bedst pa. Taberen er den,
som de fleste peger pa.

JEG HAR ALDRIG

Eksempel: “Jeg har aldrig brugt en scorereplik, der virkede”. Har man gjort dette,
skal man tage det antal slurke, som farverne viser. Spilleren, som trak kortet,

har samtidig ogsa en fordel, da spilleren ma vaelge en fra bordet, som har markeret,
til at uddybe sin historie.

FRANSKMANDEN

Spilleren har et helt timeglas til at udfgre kortets 3 niveauer. Spilleren skal vaelge en
anden spiller, som skal geette. Gennemfgrer spilleren og medspilleren alle 3 niveauer,
har de vundet og ma derefter dele slurke ud. Hvis de derimod geetter forkert pa ét
eller flere af niveauerne, har de tabt, og de skal hver isaer drikke det tilsvarende antal
slurke, som de svarede forkert pa. Det er tilladt at naevne emnet, som man skal mime
eller nynne.

CHANCEN

Chance feltet har mere end 10 forskellige festlege, hvor teksten pa kortet lzeses hgijt,
og anvisningerne fglges. Reglerne fremgar af kortene. Nar opgaven er udfgrt, leegges
kortet nederst i bunken, og runden fortsaetter.

CHEERS
Dette kort kan bade veere graenseoverskridende, udfordrende eller komme til ens
fordel. Man skal udfgre det, som star beskrevet pa kortet.

Held og lykke.




FOR SPILLET GAR | GANG

Spillepladen placeres midt pa bordet, hvorefter alle spillere vaelger hver sin brik at rykke rundt
med. Alle spillere starter med en brik pa et Cheers logo, og der rykkes altid med urets retning.
Veelg selv hvem, som starter. Rammer man et af de orange spgrgsmalstegn pa spillepladen, ma
man selv veelge kategori.

Bland kortene grundigt. Hver gang man far en regel eller en magt holder denne i 3 runder.

KORT KATEGORIER

HJERTE

Sandheden kommer pa bordet med legene: Jeg har aldrig og Hvem her.

FRANSKMANDEN

Dit talent kommer i spil og vises frem med legene: Mime og Nynne.

CHANCE
Tag chancen med dette kort og prgv kraefter med
mere end 10 forskellige underholdende festlege.

SPILLET INDEHOLDER
CHEERS
Heev dit glas og rab Cheers med udfordrende, 1 spilleplade

fordelagtigt og/eller graenseoverskridende kort.
gtigt og/ & 1 terning

FARVER 1 timeglas

Ved kategorierne Franskmanden og Hjerte findes 6 spillebrikker
farverne rgd, gul og grgn, som angiver hvor mange slurke
spgrgsmalene giver. Spgrgsmalene er rangeret sadan,

at det gverste til det nederste spgrgsmal angiver,

hvor graeenseoverskridende eller svaere spgrgsmalene er. 1 szt spilleregler.

Over 250 kort fordelt pa
4 kategorier

Den grgnne farve udligser 1 slurk.
Den :u /e farve udlgser 2 slurke.
Den rgde farve udlgser 3 slurke.



